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Description
siehe interne E-Mail-Kommunikation vom 2006-02-21 === Mail JR ===

habe gerade zufallig beim Blick in den ppsmgr-Quelltext herausgefunden, dafi3
die maximale Anzahl der Netzwerkverbindung bei einigen Tools sehr wohl
begrenzt ist und tw. auch konfiguriert werden kann.

storescp: unbegrenzt, zumindest keine Beschrankung durch das Programm
wimscpfs: Option --max-associations, Standardwert = 50 (Bereich: 1-2"31)
wimscpdb: offensichtlich hart kodiert (!) auf den Wert 20

wimscpki: offensichtlich hart kodiert (!) auf den Wert 20

ppscpfs: offensichtlich hart kodiert (!) auf den Wert 20

ppscpdb: offensichtlich hart kodiert (!) auf den Wert 20

ppsmgr: offensichtlich hart kodiert (!) auf den Wert 20
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Praktisch wird die H6chstgrenze natirlich auch bei wimscpfs weit unterhalb
von 2”31 liegen. Warum das allerdings bei einem Tool konfigurierbar ist und
bei anderen nicht, weif3 ich leider auch nicht. Meines Erachtens ist eine
konfigurierbare Obergrenze sinnvoll, um z.B. "Denial of Service Attacks" zu
unterbinden oder zumindest die damit verbundenen Probleme zu reduzieren.

Beim imagectn/dcmqrscp kann man die maximale Anzahl der Netzwerkverbindungen
Ubrigens in der Konfigurationsdatei einstellen.

=== Mail ME ===

Der Mechanismus, den der Worklist-SCP und der Query/Retrieve

SCP unter Unix nutzen, um mehrere Clients gleichzeitig bedienen zu kdnnen,
funktioniert grundsétzlich anders, als die Implementierung, die wir derzeit
unter Windows im storescp und PPS-SCP haben:

Worklist + Q/R: * fork() liefert die PID des Child-Prozesses * diese wird ein eine Liste eingetragen * ein regelméaBiges wait3() /
waitpid() liefert die PID eines Child-Prozesses, der terminiert ist. * diese wird aus der Liste wieder ausgetragen * Vor jedem fork()
wird geprift, ob die Liste die angegebene MaximalgréB3e hat und dann ggf. die Verbindung abgelehnt. Dies wiederum setzt voraus,
dass Association Negotiation vom Parent-Prozess gemacht wird und nicht vom Child-Prozess.

StoreSCP / PPS-SCP * Die von fork() gelieferte PID wird unter Unix ignoriert * Die von CreateProcess() vermutlich ebenfalls
gelieferte PID auch * Association Negotiation wird vom Child durchgefihrt, nicht vom Parent (eine Notwendigkeit, da der
Child-Prozess unter Windows sonst nicht weiss, was ausgehandelt wurde) * waitpid/wait3 unter Unix rdumt nur die Zombies ab, die
PIDs werden ignoriert. * Unter Windows gibt es kein waitpid/wait3.

Wenn man hier eine Kontrolle der Anzahl der Prozesse einflhren wollte,
misste man in der Tat einen Mechanismus finden, mit dem man unter Windows
feststellen kann, wieviele Child-Prozesse noch laufen oder - analog zu

waitpid - welcher Prozess sich gerade beendet hat.

Im Gbrigen werden wir den Worklist-SCP ja wohl auf das "StoreSCP-Modell"
umstellen missen, wenn der unter Windows mehrere Clients parallel bedienen
soll. Dann geht die Kontrolle dort ebenfalls fléten.

Ditto bei einer etwaigen Umstellung vom Q/R-SCP und dem Printserver.
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Eine andere Sache ist die hardcodierte Obergrenze von 20, die ist natlrlich
hasslich.

2025-09-06 22


http://www.tcpdf.org

